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@ Beerpong

Beer pong je oblibend spolecCenskd hra, ktera se Casto hraje na party nebo v
neformdlnich soutézich. Cilem hry je hodit pingpongovy mic¢ek do poharkd naplnénych
pivem (nebo jinym napojem), které jsou rozmistény na stole. Hra je obvykle hrana ve
formatu 2 vs. 2 (tym proti tymu), ale mlze se hrat také 1 vs. 1. Beer pong kombinuje
zru¢nost, presnost a zédbavu.

Zakladni pravidla beer pongu:

1. Rozmisténi poharku

e Rozmisténi poharku: Na obou stranach stolu je umisténo 10 poharku, které jsou
naplnény napojem (obvykle pivem). Poharky jsou usporadany do tvaru trojuhelniku
(Casto 4 v predni radé, 3 v druhé, 2 v treti a 1 v zadni).

2. Tymy

* Pocdet hraéu: Beer pong se obvykle hraje v tymech po dvou hraéich na kazdé strané
(2 vs. 2), ale je mozné hrati 1 vs. 1.

* Role hraéu: Vv kazdém tymu si hradi stridaji pozice a hodi mi¢ek stridavé, dokud se
nepodari umistit micek do poharku soupere.

3. Zacatek hry

e Urceni, kdo zacne: Obvykle se rozhodne o za¢atku hry pomoci hodu minci nebo
jinym zplsobem.

e Hod: Hraci zacinaji hru tim, ze se pokusi hodit pingpongovy mic¢ek do poharki
soupere.

4. Prubéh hry

e Cil: Cilem hry je hodit pingpongovy mic¢ek do pohéark(d soupere. Pokud micek skonci v
poharku, souper musi poharek vypit a odstranit ho z hraciho stolu.

* Poéet hod: Kazdy tym ma dva pokusy (dvé Sance), nez prejde na druhy tym.

* Poharek: Jakmile je poharek zasazen mickem, musi souper tento poharek vypit, a
poté je poharek odstranén z herniho stolu.

5. Specialni pravidla a techniky

e Bouncing (odraz): Pokud hrac¢ nechd micek odrazit od stolu a pak dopadne do
poharku, mlze to byt povazovano za dvojnasobny zasah (dvojité bodovani), coz
znamena, ze souper musi vypit dva poharky (misto jednoho).

¢ Re-Rack: Pokud zbyva méné nez 6 pohark( na stolu, mlze tym pozadat o ,re-rack”,
coz znamena, ze poharky budou preusporadany do nového tvaru, obvykle do tvaru
trojuhelniku nebo Ctverce (obvykle 3, 2, 1).

e Swatting (placnuti): Hra¢i nemohou placnout micek (napfriklad vyhodit ho ze
vzduchu), pokud je v prlibéhu letu. Jakmile je mi¢ek ve vzduchu, musi byt nechat
dopadnout na stll nebo do poharku.

6. Faze hry
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e Hra pokracuje, dokud jeden tym nevycerpa vSechny poharky soupere.

* Posledni poharek: Kdyz zlstane jen jeden pohérek, hraci obvykle maji posledni
pokus (pokud se jednd o hru 2 vs. 2, tym mlze mit jednu Sanci na ,vitézné" kolo). Kdyz
tym zasahne posledni pohéarek, souper ma moznost se pokusit o ,,redemption” (odpovéed
na hru), coz znamena, ze se mohou pokusit o zasazeni posledniho poharku.

7. Vitézstvi

e Konec hry: Hra konci, jakmile jeden tym zasahne vSechny poharky soupere. Tym,
ktery zlstane s poharky, je vitézem.

e Redemption: Kdyz tym zasahne posledni poharek soupere, druhy tym ma moznost
odpovédét (pokud ma jesté neéjaké hrace), a pokud trefi posledni poharek, hra pokracuje,
dokud jeden tym nezvitézi.

8. Fauly

e Placnuti micku: Jak jiz bylo zminéno, hraci nemohou placnout micek nebo jej
zasahovat rukama béhem letu.

e Poharky na stole: Pokud hrac narazi do poharkl na stole, m@ze to byt povazovano
za faul av mize byt pridan jeden bod nebo ztrata pokusu.

9. Variace pravidel

e Vlastni upravy: V zavislosti na mistnich pravidlech nebo preferencich hracd se
mohou nékterd pravidla upravit. Napriklad pocet pohéarkl, zplsob rozdéleni ndpojd nebo
specifické techniky mohou byt prizplsobeny.
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